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Liebe Eltern,

wir von VTech® sind iiberzeugt, dass unsere Kinder grofie
Fithigkeiten in sich tragen. Um diese Fihigkeiten zu fordern,
entwickeln wir bei uns pidagogisch sinnvolles und kindgerechtes
Lernspielzeug. Von der Geburt bis zur Grundschule—in unserem
umfangreichen Sortiment finden Sie fiir jede Altersgruppe ein
Lernspielzeug, mit dem Ihr Kind spielerisch seine Fihigkeiten
erweitern und seine Freude am Entdecken ausleben kann.

Die Gestaltung unserer Lernspielzeuge, ihre Bedienung
und die Lerninhalte sind stets an die jeweilige Altersgruppe
angepasst. Unser oberstes Ziel ist, dass Ihr Kind durch das
Lernspielzeug nachhaltig dazu motiviert wird, sich mit den
jeweiligen Lerninhalten weiter zu beschiiftigen und Freude am
selbststindigen Lernen zu entwickeln.

Deshalb kommt der Spielspafd bei unseren Lernspielzeugen
grundsitzlich nicht zu kurz. SchliefSlich soll Ihr Kind auch das
niichste Mal wieder mit Freude bei der Sache sein. So macht
Spielen Spaf3 - und Lernen wird zum Kinderspiel!

Mehr Informationen zu VTech® und weiteren VTech®
Lernspielprodukten finden Sie unter: www.vtech.de

Viele GriifSe,
Thr VTech-Team
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Einleitung

Werden Sie Teil des Abenteuers mit dem PAW Patrol Lernlenkrad
und gehen Sie auf spannende Missionen mit dem Quad, dem
Luftkissenfahrzeug und dem Schneemobil.

(1 Charakter-Tasten @ Schalter

® Verstellbarer Spiegel @ LED-Blinker

(® Modus-Schalter ® Lautstarke-Schalter
@ Lenkergriff Ein-/Aus-Schalter
® Licht-Taste @ Ryder-Taste

@ Hupe-Taste




Inhalt der Packung
* PAW Patrol Lernlenkrad
e Bedienungsanleitung

Warn- und Sicherheitshinweise:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Plastikhalterungen und
-folien sowie Karton, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs
und mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

Entfernung der Transportsicherung:

rehen Sie die Transportsicherung gegen
D @ Drehen Sie die Transportsicherung geg
den Uhrzeigersinn.
® @ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
* und entsorgen Sie diese vorschriftsmasig.
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Energieversorgung

Einlegen der Batterien
1.

2.

4.

Vergewissern Sie sich, dass das
Lernspielzeug ausgeschaltet ist.
Das Batteriefach befindet sich auf
der Unterseite des Lernspielzeugs.
Sie kénnen es mit einem
Schraubendreher offnen.

Setzen Sie 2 x 1,5V Mignon-
Batterien (AA/LRS) ein, wie auf dem
Bild im Inneren des Batteriefaches
dargestellt. (Die Verwendung von
neuen Alkali- Mangan-Batterien wird
empfohlen.)

VerschlieBen Sie nun das Batteriefach wieder fest mithilfe eines
Schraubendrehers.

Hinweis: Sollte das Gerat nichtreagieren, obwohl es eingeschaltet

ist, legen Sie neue Batterien ein und schalten Sie es
erneut ein.

BATTERIEHINWEISE

Wahlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.

Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.
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* Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.
e Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafir
vorgesehen sind.
e Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.
*  Akkus nurvon Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
aufladen
Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den éffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtline RoHS
an einem Sammelpunkt flir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG)
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.
Der Balken unter der Mllltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.
Ef Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeréaten leisten Sie
B cinen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte
erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige
Entsorgungsstelle. Schonen Sie lhre Umwelt und geben
Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen ab. Danke!

inweise
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Produkteigenschaften

1. Ein-/Aus-Schalter ®/®

Drehen Sie den Ein-/Aus-Schalter
im Uhrzeigersinn, um das Gerat
einzuschalten. Drehen Sie den
Schalter gegen den Uhrzeigersinn,
um das Gerat wieder auszuschalten.

2. Charakter-Tasten

Driicken Sie auf die Charakter-
Tasten, um mehr tber die Welpen zu
erfahren und mit ihnen auf Mission zu
gehen.

3. Modus-Schalter

Drehen Sie den Modus-Schalter,
um zwischen dem Quad-Modus,
Luftkissenfahrzeug-Modus und
Schneemobil-Modus zu wahlen.
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4, Licht-Taste o

Dricken Sie die Licht-Taste, um das
Licht ein- und auszuschalten oder um
Fragen zu beantworten.




\
5. Hupe-Taste ~(%
Driicken Sie die Hupe-Taste, um zu
hupen oder um Fragen zu beantworten.

6. Lenkergriff
Bewegen Sie den Lenkergriff,
um so zu tun, als wiirden Sie das
Quad, Luftkissenfahrzeug oder
Schneemobil steuern und um Fragen
zu beantworten.

7. Ryder-Taste @
Driicken Sie die Ryder-Taste, um
mehr Uber die StraBensicherheit zu
lernen, das PAW Patrol Titellied zu
héren und Ryder die Welpen zur Hilfe
rufen zu lassen.

8. Lautstarke-Schalter

Drehen Sie den Lautstarke-Schalter,
um die Lautstarke einzustellen.
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9. Abschaltautomatik
Um die Lebensdauer lhrer Batterien zu verlangern, schaltet sich das
Gerat automatisch nach einigen Minuten ab, wenn keine Eingabe
erfolgt. Durch Driicken einer beliebigen Taste kann das Spielzeug
erneut gestartet werden.
Hinweis: Bei schwachen Batterien blinkt die das Licht zun&chst einige
Male auf und das Gerat schaltet sich ab. Bitte setzen Sie in
diesem Fall neue Batterien ein.




Aktivitaten

Quad-Modus

Helfen Sie Mister Porters Wagen und die
darin liegenden Leckerlies sicherzustellen,
indem Sie den Lenkergriff bewegen.
Dricken Sie die Charakter-Tasten,

um mehr Uber die Welpen und ihre
Einsatzmdéglichkeiten zu erfahren.

Luftkissenfahrzeug-Modus

Stellen Sie sicher, dass die Welpen
Ryder laut und deutlich héren kénnen.
Dricken Sie die Charakter-Tasten in
der richtigen Reihenfolge fir die nachste
Herausforderung.

Schneemobil-Modus

Retten Sie die Pinguine, indem Sie Ryders
Fragen beantworten. Bewegen Sie den
Lenkergriff, betatigen Sie die Hupe oder
driicken Sie auf die passende Charakter-
Taste, um zu antworten.
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Pflegehinweise

1.

Reinigen Sie das Lernspielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2. Lassen Sie das Lernspielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Lernspielzeug langere Zeit
nicht benutzt wird.

4. Halten Sie das Lernspielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen
Sie kein Wasser darauf kommen.

5. Lassen Sie das Lernspielzeug bitte nicht herunterfallen.

Hinweise

Funktioniert Ihr PAW Patrol-Lernlenkrad nicht mehr oder werden
Stimme und Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1.

2.
3.
4

Schalten Sie das Lernspielzeug fir einige Sekunden aus und
dann wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.
Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Lernspielzeug danach immer noch nicht richtig
funktioniert, wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem
Sie das Produkt gekauft haben.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
— unsere Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte
an unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fir lhre Hinweise
und werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.

inweise
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Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-13 Uhr; nicht an Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
¢ Beschreibung des Problems
e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemaf funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg giiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Inres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefihrt werden kann, wenn

- die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Gberschritten ist

+ und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie

sich bitte direkt an Ihren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

« Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

« Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-13 Uhr; nicht an Feiertagen)




