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®Operation and Basic Controls ® Fonctionnement et commandes de base ﬁ? e Corner kick eCoup de pied de coin ®Saque de esquina ® Cobranca de escanteio eEcksto3
®Funcionamiento y controles basicos ® Operacao e controles basicos

® Spielweise und grundlegende Bedienelemente ® Spelregels en bediening

® Funzionamento e comandi di base ®/Aicnonb3oBaHWe U OCHOBHbIE 3/IEMEHTbI ynpaBreHUA
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®Hoekschop ®Calcio d'angolo ®Yrnosoit yaap @ik e A3k e 12|

(en) For cross ball/corner kick, pull the left rod (D) and push full (®) when the ball is on the cross point (©).

(fr) Pour un centre ou un coup de pied de coin, tirez la barre gauche (D) et poussez-la a fond () lorsque la balle atteint le point de centre (©).

(es) Para realizar un tiro centrado/de esquina, tira de la varilla izquierda (1)) y empuja hasta el fondo (®) cuando el balén esté en el punto de cruce (©).

(pt) Para cruzamento/escanteio, puxe a vareta esquerda ((1)) e empurre totalmente () quando a bola estiver na area de cruzamento (©).

(de) Um einen Querpass/EckstoB auszufiihren, ziehst du den linken Hebel (D) und driickst ihn volistéandig durch (@), wenn der Ball auf dem Eckpunkt (©) liegt.

(nl) Voor een crosspass of hoekschop, trek de linker stang () naar achteren en druk hem krachtig in (@) als de bal op een crosspunt (©) ligt.

(it) Per cross/calcio d'angolo, tira la barra sinistra (7)) e spingi a fondo (®) quando la palla si trova sulla destinazione del cross (©).

(ru) YTo6bI cAenaTb Nopavy ¢ Kpad / U3 yrna, NoTAHUTE neByio pyyky (1)) n nonHocTblo ee BAaBuTe ((2), koraa MAY 6yAeT HAXOAUTLCA Ha TO4Ke nepeceyeHud (©).

®How to play eComment jouer ®Como jugar ® Como jogar eSpielanleitung ®Zo speel je het spel (zh-CN) EBATTRIEI/ AR, WRTTHRESR () B: HAEMBAF (D), ARLHEH (D).
®Come giocare ®Kak urpatb @3 #iEH ez oAl ey (zh-TW) {EERIR/fEIR - BIREIMERE (O) B » BIEER (O) ER2EA (@) °
(ko) IRAE/TLH0| FR, B0| AZATAE(Q) 0 AXISHH AZ HH(D)E YHM 2H3| LLILKO).
(en) H For kickoff, put the ball in the center circle's dimple of your side.ﬁ} (ity [ Per il calcio d'inizio, metti la palla nella fossetta del cerchio di centrocampo della tua
E When you score, the other player kicks off. parte.
H Each game is 5 minutes. H Quando fai gol, I'altro giocatore batte il calcio d’inizio per riprendere a giocare. - N -
If it's a tie, the player who scores additionally first wins! % H Ogni partita dura 5 minuti. ﬁ? ®Goal kick eTir au but @ Saq ue de meta ®Tiro de meta eTorschuss @ Doeltrap
B When you kick the ball out of the field, the other player restarts. In caso di pareggio, vince il giocatore che segna per primo! H H r 3 N N fru B |
1 Quando calci la palla fuori dal campo, & I'altro giocatore che deve fare la rimessa.ﬁfﬁﬁ ® RInVIO dal fondO OYnap oT BOPOT .B‘kl ji—‘k o i:'kFﬁi:k ® =T

(fr) I Pour un coup d’envoi, placez la balle dans I'empreinte du cercle central de votre cété.ﬁ}

H Lorsque vous marquez un but, I'autre joueur effectue le coup d’envoi. (ru) Hl YTo6bI caenath NepBbiil yaap, NocTaBbTe MAY B AMKY LEHTPanbHOro Kpyra co CBOei
H Chaque match dure 5 minutes. CTOPOHBI. M
En cas d’égalité, le premier joueur a marquer remporte la victoire! H Korpa Bbl 3a6uBaeTe, nepsbii yaap Aenaet BTOPOW UFPOK.
I Si vous envoyez la balle hors du terrain, la main passe a l'autre joueur.@ H Kaxpan urpa anutca 5 MUHYT.
Ecnu BbiWwa HUYbA, BbIMIPbIBAET UTPOK, KOTOPbIV NepBbiM 3apaboTaeT
(es) H Para el saque de inicio, coloca el balén en el hoyuelo del circulo central de tu Iado.ﬁ} AOMONTHUTENbHOE O4YKO!
H Cuando anotas, el otro jugador saca. 3 Ecnu Bbl BbIGUAN MAY 3a Nosie, Crieayolan noaaya 3a BTOpbIM urpOKOM.ﬁ}
H Cada juego dura 5 minutos.
Si hay un empate, jel jugador que anota primero gana! (zh-CN) H HEFFR, ﬁﬁ?ﬁ?aﬁﬂf%q’EHE*eﬁ}
I Si envias el balén fuera del campo, saca el otro jugador. 27 B 85 EHNAREFER,
T El SELLIERMN 5 5,
(pt) H Para o pontapé inicial, coloque a bola na depressédo do meio de campo do seu Iado.ﬁ} EHER, NWRSEMSIIRGMS!
H Quando vocé faz um gol, o outro jogador da o pontapé inicial. O SR B R A EHFR. 127
H Cada jogo dura 5 minutos.
Se houver um empate, o jogador que fizer um gol extra primeiro vence! (zh-TW) Kl BER : IS3RBTEC AP ER/NMESE - ﬁ}
B Quando vocé chuta a bola para fora do campo, o outro jogador recomega a partida. 127 B 859 - 15055 -
B SiGtEERRE 5 588 -
(de) I Beim AnstoB legst du den Ball in die Vertiefung des mittleren Kreises auf deiner Seite. 717 ERTRE - AIEBREIMSSHITRER !
H Wenn du ein Tor schieBt, fiihrt der andere Spieler den AnstoB aus. O Hi5RBLIBS - iSRS —BIMREHFR o @
H Jedes Spiel dauert 5 Minuten.
Bei Gleichstand gewinnt der Spieler, der zuerst ein weiteres Tor erzielt! (ko) I L2Z0| AL, 29I Fo| HIE| ME HEW 32 s5LICL ﬁ}
B Wenn du den Ball aus dem Spielfeld schieBt, fangt der andere Spieler wieder an.@ B SEGIH CHE E4(01017} AIZHEILICEH
H 2 A2 52LCt
(nl) [ Voor de aftrap, leg de bal in het kuiltje van de middencirkel aan jouw kant. ﬁ} SHY B2, WK FIt SHE ohi= Ed(0l0{7} O[HLICH
H Als je een doelpunt maakt, mag de andere speler aftrappen. [ 2 UC Yo = XM CHE SyI0/017F CHAI AIZFEILICE @

H Een wedstrijd duurt 5 minuten.
Bij gelijkspel, wint de speler die in de extra tijd als eerste scoort!
I Als je de bal uit het veld schiet, mag de andere speler een vrije bal nemen.@

ﬁ? oThrow in eRemise en jeu ®Saque de banda ® Cobranca de lateral eEinwurf ®Ilngooien
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ﬁ? oKickoff eCoup d’envoi ®Saque de inicio ® Pontapé inicial eAnsto3 ® Aftrap
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